INFORMATIONS PRATIQUES

Les horaires

N De 7h30 a 9h30 : Accueil
2 ) De 11h50 & 12h00 : Départ et arrivée avant le repas
. z) De 13h15 a 13h30 : Départ et arrivée apres le repas
De 17h00 a 18h25 : Départ du soir

18h30 : Fermeture du centre

Informations

Les enfants qui rentrent seuls apres la journée d'accueil de loisirs devront &tre unis d'une autorisation parentale.

Projet

On parle de projet car il y aura, a partir de la rentrée, un fil conducteur jusqu'a la fin de I'année sur les activités
proposées. On retrouvera tout au long de I'année des partenariats avec le bal des jeux, la maison de retraite et la ville

pour des activités INCROYABLES

Durant les mercredis, I'équipe d'animation est composée de:

AIDOUDI Saad, directeur,
RICHARD Lucas, adjoint,

Chloé, Damien, Fritz, Lesley-Ann, Lionel, Lyad, Romain, Samiata, Thibaut, Renée,

Siham et Laure
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ACCUE'IL DE LOISIRS
REPUBLIQUE

Bourg~Reine

Vivre et Entreprendre

24,26 avenue de la république
92340 Bourg-la-Reine
06 17 10 31 74

accueil .republique@bourg-la-reine. fr
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Mercredi 24 avril
Matin
Petites boites a offrir, jardinage (désherbage + semi), « It's wonderfull world »
(initiation par équipe), douaniers contrebandiers, pantins articulés, origami grue
land'art, création en pdte a sel, 421 AB(jeu d'extérieurs)

Apres-midi

Projet : IMAGINARIUM

Projet : CUISTOT DE REPUBLIQUE

Projet : MAQUETTE

Projet : MOBILITEVERS

Projet : CONCOURS DE JEUX A REPUBLIQUE
Projet : THEATRE

Projet : TOURNAL DE REPU

Projet : RECYCLAGE

Mercredi 29 mai

Matin

Création de miroirs décoratifs, balle aux prisonniers + éperviers, « Lorcana »
(initiation par équipe), dragons cracheurs de feu, tableau Picasso (fresque de
printemps), couture mini oreiller pour poupée, puzzle 3d, minis maracas, capture de
drapeau

Aprés-midi

Projet : IMAGINARIUM

Projet : CUISTOT DE REPUBLIQUE

Projet : MAQUETTE

Projet : MOBILITEVERS

Projet : CONCOURS DE JEUX A REPUBLIQUE
Projet : THEATRE

Projet : JOURNAL DE REPU

Projet : RECYCLAGE

Mercredi 19 juin

Matin

Petits paniers, jeux d'extérieur au parc de la biévre, « challenger » avec extension,
quizz musical, fusée ballon, peinture a doigt, peinture imaginaire, création de
Papillons, douanier contrebandier

Apres-midi

Projet : IMAGINARIUM

Projet : CUISTOT DE REPUBLIQUE

Projet : MAQUETTE

Projet : MOBILITEVERS

Projet : CONCOURS DE JEUX A REPUBLIQUE
Projet : THEATRE

Projet : TOURNAL DE REPU

Projet : RECYCLAGE

Mercredi 15 mai

Matin

Roses éternelles, shark attack, « Catane » (initiation par équipe), encre a la
paille, dessins créatifs dans une assiette, théatre de marionnettes,land'art
(suite), fabrication de petits cactus, grande théque

Apres-midi

Projet : IMAGINARIUM

Projet : CUISTOT DE REPUBLIQUE

Projet : MAQUETTE

Projet : MOBILITEVERS

Projet : CONCOURS DE JEUX A REPUBLIQUE
Projet : THEATRE

Projet : TOURNAL DE REPU

Projet : RECYCLAGE

Mercredi 05 juin
Matin
Créations de miroirs décoratifs (2eme partie), jardinage (contréle + récolte des
croissances courtes), « unlock » nouvelles aventures, gymnastique rythmique ,
papillon en papier, kapla et lego animés (théme Disney), cuisine (crépes), fresque
d'été, libellules, Sagamore

Apres-midi

Projet : IMAGINARIUM

Projet : CUISTOT DE REPUBLIQUE

Projet : MAQUETTE

Projet : MOBILITEVERS

Projet : CONCOURS DE JEUX A REPUBLIQUE
Projet : THEATRE

Projet : JOURNAL DE REPU

Projet : RECYCLAGE

Mercredi 26 juin
Matin
Flocons en matériel de recyclage, Le Zagamor, « munchkin » (initiation par équipe),
colin maillard, master mind challenge, cerisier japonais, capture de drapeaux,
Fresque de I'été, poule renard vipere,

Apres-midi

Projet : IMAGINARIUM

Projet : CULSTOT DE REPUBLIQUE

Projet : MAQUETTE

Projet : MOBILITEVERS

Projet : CONCOURS DE JEUX A REPUBLIQUE
Projet : THEATRE

Projet : JOURNAL DE REPU

Projet : RECYCLAGE

Mercredi 22 mai

Matin

Roses éternelles (2eme partie), jardinage (contréle des pousses + semi du reste des
graines), « Galerapagos » avec extension, animaux en fil chenille, histoire tournante
(moulin a vent + peinture), origami géante, jeux extérieurs, cadre lampe magique,
Gamelle au parc de la bievre.

Aprés-midi

Projet : IMAGINARIUM

Projet : CUISTOT DE REPUBLIQUE

Projet : MAQUETTE

Projet : MOBILITEVERS

Projet : CONCOURS DE JEUX A REPUBLIQUE
Projet : THEATRE

Projet : TOURNAL DE REPU

Projet : RECYCLAGE

Mercredi 12 juin
Matin
Petits personnages articulés, tournoi de baby foot, « century » (initiation par
équipe), papillon en papier, animal a modeler, origami au choix, fresque d'été(suite),
grand bac a lauréat géant, 'homme en noir

Apres-midi

Projet : IMAGINARIUM

Projet : CUISTOT DE REPUBLIQUE

Projet : MAQUETTE

Projet : MOBILITEVERS

Projet : CONCOURS DE JEUX A REPUBLIQUE
Projet : THEATRE

Projet : JOURNAL DE REPU

Projet : RECYCLAGE

Mercredi 03 juillet

Matin

Créé tonle, jardinage (récolte de certaines légumineuses), « Small world », jeux
d'extérieurs, fresque commune, dessin initiation perspective et anatomie, éventail
fleurie, petits bateaux flottants,

Aprés midi
Repo'expu 2eme partie

Les parents qui le souhaitent sont convié a venir découvrir la finalité des projets
réalisés par leurs enfants, et venir déguster avec nous un golter autour d'un
chocolat chaud ou d'un bon café.




